FLASH @on)

EL CURSO OFRECE: Conocimientos para aprender de forma comoda, rapiday sencilla a utilizar el programa
Flash. El curso parte desde o, no se requieren conocimientos previos.

COMO APRENDEMOS: Con los temas multimedia (video tutoriales), escuchamos y vemos en pantalla las
explicaciones del profesor, de esta forma aprendemos a utilizar el programa Flash de forma cémoda y
sencilla.

CONTENIDO DEL CURSO

TEMAS MULTIMEDIA TUTORIALES
1. Interface CS3 1. Introduccion a Flash CS3
2. Configuracion de documento 2. Introduccion a Flash CS3 I
3. Grupo de herramientas | 3. Trabajar con Flash CS3
4. Grupo de herramientas Il 4. Gestion de texto |
5. Grupo de herramientas Il 5. Gestion de texto Il
6. Interpolaciones de movimientos 6. Seleccion, colocacion, y edicion de objetos en
7. Creacion de simbolos | Flash
8. Creacion de simbolos II 7. Edicion de curvas y objetos
9. Creacion de simbolos llI 8. Tratamiento de colores
10. Capas guia 9. Las capas
11. Galeria de componentes 10. Importacion de elementos
12. Galeria de acciones 11. Fotogramas
13. Publicacion 12. La animacion de fotogramas
14. Configuracion FTP 13. La animacion por interpolacion de forma
15. Efectos especiales 14. Simbolos y bibliotecas |

15. Simbolos y bibliotecas II
Ejercicios + Soluciones

TEST AUTOEVALUACION FINAL





