CURSO SKETCHUP
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SketchUp (anteriormente Google SketchUp) es un programa de disefio grdfico y modelado en tres
dimensiones (3D) basado en caras. Es utilizado para el modelado de entornos de planificacion urbana,
arquitectura, ingenieria civil, disefio industrial, disefo escénico, GIS, videojuegos o peliculas. Es un
programa desarrollado por Last Software, empresa adquirida por Google en 2006 y posteriormente

vendida a Trimble en 2012.
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